TEKNOLOGI
MEMPERKAYA
PEMBELAJARAN

SISWA

Teknologi
R. C. Atkinsoph @
memandang |
memperkaya \
sekolah. Nam
secara tepat. Te
dini. Teknologi
ke dalam kurikd
pengalaman yang dap
proses pendidikan sisway
harus  memfasilitasi
pengajaran untuk pengajaran yang
lebih individual dan terukur. Teknologi
harus mendukung administrasi untuk

«~efisiensi-dan-fokus-belajaryang tebitr=

baik.

Selama beberapa dekade lalu, Essa E
dalam buku Intoducion Early Childhood
Educatin (1996) menjelaskan

Erna Mui, 7y 3 M.Si

ngan anak

4l operasional
“tahun sampai 11
sih dipertanyakan
lebih jelas di bahas
dalam artikel penggunan internet
dan perkembangan anak---Erna),
meskipun penelitian menunjukkan

ek VB @R ket s "dfﬂi"'St:l'd'ah’"”'man'fp'u’ BN S

menggunakan symbol secara
tepat. Pada anak usia dini penulis
memberikan suatu gambaran di
dalam pengayaan pembelajaran yang
difasilitasi sekolah berdasarkan teori.
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] harus dlpand

:dalam: pendldlkan -5ama: .

dan _menyelek5| _
membuat aktivitas
-relevan dan bergung
Teknologi unty
pembelajaran 5}

hanya digunak :
melainkan jugg
. sekolah dasa
yang lebih tiry

Teknologi §
Pada anak |
komputer
menurut Beat
Childhood Educd
Experiental Teach
1994) akan mengara
penemuan diri anak us
berikut:

1. Komputér merupakan
belajar yang disukai anak;
2. Komputer memiliki kombinasi

gaya

i posmf atau negatuf sebagal alat di=-
5858 halnya_: i
" “dengan beberapa sunmbei pendidikan
. lainyang digunakan anak_u5|a_d|n| R
" Tentunya jika digunakan sebagai.alat -
orrdiidatam s pendidikanrsama:halnya:
“dengan sumber. pendidikan: lain akan. "
sangat tergantung darjkehijaksanaan -
-'guru guru —--yang mengatur kondlsn e

dapat’ ca: dan merxul
“Melihat kata kata di- “layar,
merupakan : Kombinasi- - dari. .

- garnbaran vrsué! mieskipun’ kata-

kata yang ‘didengar, membantu
meréeka  transisi untuk berp|k|r

weverbaly : :
3 '.Kompute‘r membuat_'
mudah bagi seseorang

i belajar secara |ndlv1du Beaty
mukan - bahwa - software
memberikan siswa
_ pilihan-pilihan
- kemajuan
‘mereka’
pilihan

petunjuk

komputer

adalah

#Femingan  yang  efektif
rituk gambaran diri anak secara

positif.

Beaty dan Tucker menekankan bahwa

beajar visual dan verbal
khususnya akan membantu
anak usia dini. Menurut Beaty
anak secara khusus merespon
stimulasi visual sebelum mereka
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jika secara visual software komputer
diorientasikan penggunaannya untuk
pembelajaran sejak dini dan terus ke
sekolah dasar dan sekolah lanjutan,
maka elemen visual dapat memelihara

'Iebih.



engeribarig
li “mana . seringkali: perkeml
- keterampilan verbal anak:di sekola
kurang diperoleh: :

- Bagi anak usia. dini: teknalogi. .untik

~wpembelajara n-pada-dasa r:n_\}a'-_-m-em-i_l-i ki

“tujuan  untuk - membuat - belajar

% rjeievan,_ ‘menarik, -sesuaj: (Ie_hgan_.'
~dan’: tntuk.

"~ tahapan. perkembangan,
- kesuksesan siswa.

Membuat ~ belajar- .,
. artinya mengaitka
lingkungan akay
sekarang dan;
yang akan .
“perlu mengaf
" yang real, 4
.memecahka
dan berkol
dengan tehi§
dunia. Mer
artinya menga§
yang bisa ia p¥
dengan merek:
membantu siswa\
sepanjang hidup.
tepat sesuai perkem
menyediakan setiap si%v
perkembangan dan gaya be
dengan konsep perkembangan yang
bergerak dari konkret, pengalaman,
ke konsep yang abstrak. Membuat

LNt . NaleiEian
Cdinidendan sekelah dasar sekolah
~menengali pertamadan-atas.. -

Pada tahun:1998 ada sekitar 8,6

juta kamputer di sekolah dasar dan

i'ﬂEneﬂ.ga-h” S atat satu O30 R
setiap:enam siswa, :dan jumlah itu

tumbuh . sekitar- 15 persen . setiap

“tahitin (Becker dalam Slavin, 2009).

ata-rata 69 komputer di
lasar, 98 di setiap
setiap SMA.
i -bagi rata

Lo rera T

mMpLteT
ntar ruang-k
mputer (Andghal
avin, 200078

Roon kvist

1 untuk

4 untuk
mata
fan. lika
pelajaran
/ komputer
# dalam mata
Ahgeris sebagai
" Mata pelajaran
gsar (SD) yang lengkap
ki kemungkinan yang jauh
lebih besar di dalam penggunaan
computer daripada mata pelajaran
akademis sekolah menengah. Berikut

Zboratorium’

grbeda- .
(SMP),

belajar sukses artinya meyakinkan

bahwa setiap siswa memperoleh
pengalaman kesuksesan dan

kemajuan yang signifikan di dalam
belajar. Lain halnya tujuan teknologi

gambar penggunaan komputer yang
sering digunakan berdasarkan mata
pelajaran yang diajarkan:
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) _l"l_a‘t.‘;’rna:ile:i _ :].'1_L;L(,:..
T Pcn.gct:.\hu'nr; Sosial_' .—1;—.{\_%.'
—\J F’;:n.g'el:al';u:in Alam _1733 5
o e ..Bah,‘a:‘:i I.nggrcs.._.“ 24%. B
Bt Dasar yang. Lengkap: [ 1>
Bl Kejuruan O ——— 2

BISUIS A

Komputer

Penggunaan kp
- adalah untuk Jp
ROM. Kompus
penggunaan |
permainan, dd

Surat Eleky¢d

Penulisan

preadsheet/Basis Da
Simulasi/Penelitian

Pencetakan Grafik

Penggunaan Internet

fermainan Kemampuan
Peferanst-CD-ROM...

Pengolahan Kata

=1
(X
w
o

Sumber: disadur dari Becker H.J (dalam Slavin, 2009)
How are teacher using komputers in instruction?
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- :data;

S PSIKOLOGHPE

diTek ologn dlgunakan el
'tUjuan oleh snswa dl ruang kelas'

L isiswa masuk dalam _kategorl kategorr
"+ sebagai berikut: pengolahan kata dan
basis.
pengajaran. .dengan . bantuan-

-~ penerbitan, ' spreadsheet” dan "
_: . komputer, internet, multlmedla
.- 'system  pengajaran - terpadu;’
. pemrograman. komputer.
piranti lunak yang diguna
yang sering mengguna
- '(mata pelajaran : al
L menengah)

' '!ntlernet day
- Siswa

- . Penerapan
_di-sekolah

siswa melali
menyediakari, ¥
Internet secary ¥
aktivitas guru'\
siswa. Internet
pendidikan menury
eHow Contributor, 2018
untuk fasilitas pendidikan.

Para pakar psikologi pendidikan
melakukan penelitian melalui
~eproses-dtrEnE - orangEsTanE e
dan variable internet ini menjadi
fasilitas pembelajaran dan perolehan
informasi. Kebanyakan dari mereka
adalah usia sekolah dasar (SD) atau

ga,

dan.

i jpertama {SMP),'_-.:.J

'm'enurut. West Chester Umversrty b
of '
3 "buku P5|kolog|

Pennsylvama Slavin .- dalam
‘Pendidikan "[2009)
menambahkan akses internet Untuk

perpustakaan- di- seluruh- dunia, dan

informasi khusus:lainnya, Keunggulan.. ..

dari internet -adalah. bekerja . dengan
siswa, admlnlstrator dan orangtua

“untuk menglmplementaSIkan program

didikandan meningkatkan prestasi
: psikolog pendidikan

ernet untuk aktivitas

W, . memperbaiki

mengkases

dapét

h, dan internet
informasi -
dari beberapa topik,
Werapa mata pelajaran
an beberapa tingkatan dari
masa kanak-kanak hingga universitas.
Pada anak usia dini masih memiliki
kecendrungan pada penggunaan

pembelajaran  daripada internet.

Karena mereka- belum sepenuhnya
memahami internet.
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_'_'_(meluhal apalah y’mb_
“Ketika: | kungil it :

program)

T NGRS S o menjelajah taau program kreasi-
Adapun_ komputer "~ yang:. i :

memperkaya peml:nelapian sis
C|Il’]l adalah Sgbagal berikuj mbangan fisik

Ko'r.nbut'ef untuk p_e_r

emosional: ; R
o Bekerja segaffSercama-sama’
dengan '

‘berpasangg

(melihat
sampai selds}

Komputer . untuk\,
kognitif
* Mengidentifikasi
mengeompokkan atri ] ok
seperti warna, bentuk, ™ R 4ofies, 2006) Keadaan ini
ukuran (menggunakan program membuat internet menjadi sumber
yang dapat mengembangkan vyang potensial untuk guru-guru dan
keterampilan klasifikasi) siswa--—perpustakaan virtual dengan

ekolah umum

oS SRRl ANGKBIB A~ DB P AU ARy Bkt A B4 DA O REERE ~ AT HB R it

(menggunakan program yang beberapa perpustakaan yang secara
terfokus pada ukuran dan pola)  fisik ada.

e Mengembangkan keterampilan
membaca sejak dini (mengaitkan
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rjadi - _
_ ¢ Tdan i
-fe_ed_bac!a. “diberikan selama’

fhiengakses internet -

_Memperluas . .. ! 1931"“13‘4 I
(menggunakan - plo;:,iam yang
dapat memperkaya kebebasan -



S méreka
:f“:'f'.-'tertentu di-
- 'proyek yang disebut GLOBE (www.
" -globe.gov),
--data-lokal -tentang- kualitas-tanah-air-
kepada'
yang:
Internet juga. dapat'

dan _

“sesungguhnya:

mencan
mternet
siswa mengumpulkan
menyumbangkannya :
"« penelitian. ilmiah - nasional -
- memungkinkan - siswa - berko'
dengan siswa di - [
-~ lain, termasuk sekp

- jauh. Melalui kerpdgd
dapat mencipt;
internasional:
~ proyek-proye
" sekolah lainf
~.dan seko
_halaman-h
mereka sen
museum dé
mensintesa

sumber. Dai
dengan coba

Guru-guru me
yang berbasis inte
elektronik, konferens
surat elektronik), ruang

(chat room), dan konfrensi
untuk menghubungkan siswa dengan
orang-orang lain di dunia. Melalui
interaksi ini, siswa dihadapkan dengan

untiik melakukan WebQuests,_dl mana"-'bejpenga!a'man
top|k atau téma.

* Dalam suatu-

man”ebayavang;ebm,ﬂi

Internet dlpertimbangkan “rnemiliki
potensi . memperkaya pembelajaran
siswa secara tepat, karena fleksibilitas

dan-mendekati-universalitas.-internet

dikatakan memperkaya, mehurut UsQ

(University of Shouthern® Queensian,

2010), blla terdapat simulasi, diagram

gambar, beberapa material .
wal, kuis interaktif dan
pwer point’ dosen
i macam
dengan
dan
dengan
\itunjukan
\ar agar
i mudah,
dalam

21 informasi atau
an sebagai guru),
asi dari suatu website

tual, bagian fisik di sekolah
atau perpustakaan yang membawa
seluruh informasi, para siswa dan
guru sehingga keduanya (walaupun

statt™pandang yang berbeda  dari
sudut pandang mereka sendiri (Lever,
dkk dalam Slavin, 2009). Internet
bisa menguntungkan guru karena
sebagai asisten atau memberikan

yang diharapakan khususnya siswa)
dapat belajar (Haas & Robertson,
2004; Beagle, 2006). Suatu
pembelajaran selayaknya meliputi
katalog perpustakaan online dan
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: _:.'._5__beberapa 8
“-- dan “nasihat -mengenai. I\Eteramplan_-_
: contohnya :

5 yaﬂg se_layaknya jugu mmawa_r.kan

pelay‘man

_..belajar secara : online,
‘'seperti: akses tutor - teman - sebaya

‘online atau. secara’ personal,’ namun
dapat membantu kesulitan: di- dalaim
menulis atau mengerjakan
--fugas:  Penggunaan internet seb
media pembelajaran secar'
' seiayaknya terkadang |- :
. .pengorganisasian::
. fitur-fitur  dari’
pembelajaran,
kolaborasi- ekspli
diantara para s

Namun demik
tidak  sepen|
keuntungan.
informasi yan
menyulitkan. Ky
dicari untuk tdy
artikel, atau dokur
informasi ' yang
sekali dan menjadi

‘membaritu: Mas alah

informasi..

‘dalam .mengakses.
~-dan- dukungan-kelompotk;: n":esktpun:-_--

tugas-

m_|,
tidak: . ‘dapat * memecahkan
sempurna, Masalah “lair di ‘dalar -
internet adalah ketidakseimbangan. di
Meskipun: secara

virtual-sekotah -tetah-memiliki-akses: -

ini, akses didistribusikan benar-benar

- tidak ‘merata berdasarkan komunitas
dan-penghasilan kelompok

(Skinner,
2003). Bagi siswa
C untuk membaca
ggeris menjadi

lalam
dalam
va sama

guru harus memiliki
chusus di dalam pencarian
internet untuk membantu ketika ada

' masalah.
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| Belajar
| telah diamati
| perkembangan di dalam penggunaan

komputer.

Teori Konstruktif
anak dengan komputer
melalui tiga tingkat

Pada tingkat manipulasi,

_ merk|pun KT
2ECaArg



ﬁy.é.ng. _.erfbeda dan melrhat efek 'd

‘tindakan - mereka - di- fayar ‘sampai
i mereka
'suatu kefja ' program. Pada’ tingkat
' ‘penguasaan (master) miereka telah:
bagaimana.. kerja program...j
“dan menggunakan pembelajaran int.
- untuk mehciptakan efek yang mereka
' --mglnkan Pada tlngkat makna, mereka_ .

' mengetahm . 'bagaimana

—-belajar..

menemukan penggunaan dengan

_ 1994}
Beaty mengga o

komputer anaj {

suatu kombinjg
melalui  beld

']jni_;f_e_f 1‘..9'72.-2@'3:

'Jadl, untulf mendapatkan pema haman. |

dlperlukan o adanya penemuan-
atau’ rekonstruks: dengan adanya
penemuan _ kembali, tentunya - hal

ini-pefly.-didukung -+ oleh kondisi~
lingkungan yang mendukung sehinga
‘kita-~ dapat - -membentuk  pribadi

Siswd sesuai denegan ‘apa yang kita

wyaitu individu produktif dan
: \0ya belajar melalui
Rderhana,

lokakarya
pgi  yang
seperti
\ virtual

apa vyang §
menurut teok
adalah
suatu
mentransmisikaniy
dalam Day, B., 199

Wirth mendukung :
konstruktif untuk kesiapan
siswa dalam beberapa pola ke depan
mengutip dari Piaget, “...to understand
is to discover, or reconstruct by

a dapat dikombinasikan dengan
kekuatan teknologi komputer untuk
menghasilkan pendidikan yang tepat
dan sesuai dengan zaman.” Oleh

grrd - suth - torditiens
must be complied with if in the future
individuals are to be formed who are
capable of production and creativity
and not simply repetition” (dalam To

g
rTCUioTLuver y,

karena itu, guru harus menyediakan
material, situasi dan berbagai acara
yang meleluasakan siswa untuk
menemukan pembelajaran baru.
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_' e .Paraahilps;kologipenmdakahberusaha
7L untuk menghindari risiko- siswa yang

" dalam Pembelajaran” perkembangan: - g
1. Kelayakan us»a Konsep berpnkw.'
hatus memberlkan harapan yang

- disebabkan. antusisme' mereka untuk "
: reallstls

- belajar.  Ketika metode - tradisional
gaga[ 1 Iﬁté'fhet menyedlakancara
“yang -menyenangkan’ agar: .mereka |~ Seorang partisipan yang - aktif,
_mau ‘belajar. .Menurut artikel ‘yang - ~bukan * - - sebuah - komputer,
-'dltulls oleh Janet L. Dumgan dan' : penlakunya akandﬂentukandan
wal kan oleh aktivitas;

: yang jelas.
ewqal atau gambar
i sela) Yy dederhana dan
Tujuan para ahli g : an - - tepat. ulis adalah -
adalah’ mencary. g ;
dikembangkan:/ &

“Para’ ahli

meneliti per
dan menyedia@§
yang menyefal
untuk siswa.
mengembang ka4
yang tidak dipery

kelas tradisional.
i proses.

irinsik dari
dan penemuan
afa vyang digunakan

Untuk anak usia
komputer untuk aktl\/lt
harus disertai dengan pe
software dengan setting “pengajaran =K pada komputer. Printout
vang dapat mengarahkan aktivitas hasﬂ kerja dapat membuat anak
berprestasi. Paket software untuk senang, tetapi bukan pada objek
anak usia dini dapat dikembangkan dasarnya. Penguat ekstrinsik

dan tersedia di supermarket atau menjadi tidak dibuttihkan dhak.
toko-toko seringkali memberikan 7 Model lingkungan yang real.
kebingunan pembeli di dalam Objek yang digunakan di dalam
memilih. Haugland dan Shade (dalam software adalah model yang
Eva, E., 1996) menunjukkan criteria di reliable dari sisi lingkungan,
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_dan metode “yang dlhadlrkan"_'.

i 2cH Mengontrol -anak. Anak adalah_ B



ranak-anak Iamnya_'-_-dan ertmg..

'-'yan penuh d(_ngan makna; " "'mTormaSI bahwa: pala perenca_na
- Fitur-fitur: teknis: Perhatian anal'-“pencildrkan "'i'h'eng gunakan teknologi
lebih dltUjU|\an kepada SOJIWGFE Repelu internet”untuk meningkatkan
yang berkualitas tinggi, derigan - efisiensi- yang. lebih - atau mendalam
warna penuh, rapi, animasi,-dan ° di dalam ‘belajar. Para ahli pslkolo
“.gambar yang realistis, dan-efek. | pendldllnn R memahaim . proses
-suara yang realistis: juga. Dapat helajar  sehingga mereka - dapat
diakses : ‘secara:. .cepat, " waktu - mengimplementasikan- strategi yang
_ menunggunya iicl'ai ima ' _torf 'l‘ywngdapat ditangkap anak dan
9. Coba-coba. ¢ ketertarikan siswa °
-anak .‘tidak . terb ) . RS N pemahaman
mcmecahl\an' o5 oy I " B ™
“mengeksplc

Lo

alternatif,/, I idikan juga
kesalah J St 7 un: et untuk
10. dengan
\engakses

Adapun badiizes _g_,w zg it 113148 &7 B {a dapat
dan jenjang ; 2 : ] /
para ahli |
dapat mer

mata pelajarat

embiarkan
untuk

membimbingnyaX t D Omunitas dan
menciptakan moduhor g iy o ) LheE@rT, ~lermasuk nasihat,
dapat mendapat ta i B jaran dan aktivitas

wilayah spesifik dari kurik he, menemukan penelitian
guru tetap memberikan rangkaian dan informasi pertemuan yang akan
kerja pelajaran secara online di kelas. datang atau perkembangan peristiwa
Janet L. Dunigan, Jay C. Jr Thompson penting.

menyarankan..penggunaan...internet

di kelas sebagai media diskusi di luar
lingkungan kelas “tradisional”.
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